FEDERACION EXTREMENA DE TENIS DE MESA

Normativa para la disputa de Cir cuitos
Regionales, Campeonatos Provinciale s
y Campeonatos Autondmi cos parala
temporada 2015/16:

Normativa comun

1.- La Federacién Extremefia de Tenis de Mesa organizar4d para la
temporada 2015/16 los Campeonatos Provinciales, Campeonatos de
Extremadura (puntuables todos ellos para el ranking extremefio) y el VIiI
Circuito Regional, el cual constara de 3 torneos puntuables para dicho Circuito,
ademas de para el ranking extremefio. También organizara los JUDEX, que
constara de 3 Circuitos JUDEX y Campeonato Autonémico JUDEX (la
Normativa para estos Campeonatos se enviaran mas adelante debido a que
faltan adn por concretar varios temas con la Junta de Extremadura). Por ultimo
también le corresponde la organizacién de un torneo Diputacion de Badajoz. Se
seguira creando la Categoria Pre-Benjamin, pudiendo éstos participar en todos
los Campeonatos organizados por la FEXTM.

Inscripciones comun a todos los torneos organizados por la FEXTM

2.a - Las inscripciones para todos los torneos organizados por la FEXTM
deberan de estar en posesion del Comité de Organizacién antes de las 24
Horas (12 de la noche) del Martes anterior a la fecha de celebracion del mismo,

2.b - teniéndose que publicar en la Web de la FEXTM el Jueves la
composicién de los distintos grupos en las distintas categorias.

2.c - Se podran presentar alegaciones por irregularidades ante el Comité de
Organizacion hasta el Jueves anterior a la celebracion del torneo, quien daré
por buena, o no, la alegacion presentada por el implicado.

2.d - El Comité de Organizacion publicara los grupos en la Web de la
FEXTM y cuadros definitivos de las distintas categorias el Viernes anterior a la
celebracion del torneo.

2.e - Cada jugador podra inscribirse en una sola categoria,

2.e.a - pudiéndolo hacer, si se encuentra entre los 5 primeros clasificados,
en la categoria superior que desee (séOlo las categorias de Alevin a Juvenil),
asignandosele, si sube tan so6lo una categoria, para hacer los grupos, y sélo en
ese caso, la mitad de los puntos del ranking que tuviera en su categoria. Si ha
subido mas de una categoria no tendra puntos, excepto los que hubiera
conseguido en la categoria en la que se inscribe, si ya lo hubiera hecho antes
en esa categoria. A partir de ese momento, se le asignaran solamente los
puntos que haya conseguido en la mencionada categoria superior.

2.f - Cualquier jugador podra inscribirse en la categoria inmediata superior a
la suya. Se le asignaran la mitad de los puntos que tuviera en su categoria la 12
vez que se inscriba en esa categoria. Puntuara para el Ranking de esa
categoria con los puntos que consiga, haciéndolo el doble en la suya. A partir
de ese momento, cada vez que se inscriba en esa categoria superior, para la




formacion de grupos se le respetard la situacion mas beneficiosa (o los puntos
gue tenga en esa categoria o la mitad de los que tiene en la suya).

2.9 - Las inscripciones se realizaran en (y sélo por esta via) la siguiente
direccién de e-mail: inscripcionfextm@hotmail.com

2.h - Este correo electronico es el que también se usara para presentar las
alegaciones que se estimen oportunas.

Grupos y Cuadros comun a todos los torneos organizados por la FEXTM

3.a - Para la elaboracién de los grupos se tendra en cuenta el ranking de la
FEXTM,

3.a.a -intentando evitar, en la medida de lo posible, que coincidan en esta 12
fase jugadores del mismo Club en el mismo grupo,

3.a.b - yendo el cabeza de serie n° 1 al grupo 1, el n® 2 al 2, etc., hasta
completar de esta manera todos los grupos. Una vez colocados los cabezas de
serie, el siguiente jugador del Ranking ird al 2° puesto del ultimo grupo, el
siguiente al penultimo, y asi sucesivamente hasta colocar al 2° del grupo 1. El
siguiente jugador del Ranking ird al 3° puesto del 1° grupo, y asi
sucesivamente, hasta completar todos los grupos con todos los inscritos.

3.b - A ser posible se formaran siempre grupos de 4 jugadores,

3.b.a - clasificAndose los dos primeros de cada grupo para el cuadro final
"A"

3.b.b — mientras que el 3er. y 4° clasificado jugaran el cuadro de
consolacion "B"

3.c - En todo caso se intentara siempre hacer cuadros de 8, 16, 32 0 64
jugadores.

3.d - Los cuadros se haran siguiendo la normativa de la ITTF, de forma que
los 1° clasificados del grupo 1 y 2 iran en la parte alta y baja del cuadro
respectivamente, sorteandose los de los grupos 3 y 4 entre si (parte alta y baja
del cuadro), asi como los de los grupos 5 al 8, etc.

3.e — En la 12 Fase de Grupos, todos los encuentros se disputaran al mejor
de 5 sets (salvo que por motivos organizativos en algun torneo en concreto el
Comité de Organizacién considere oportuno jugarlo al mejor de 3 sets.),
disputandose a posteriori el cuadro "A" siempre al mejor de 5 sets, mientras
gue el cuadro "B" se jugara al mejor de 3 sets.

3.f — Los cuadros finales/eliminatorios, con el fin de agilizar el Campeonato,
ya vendran hechos, sorteandose Unicamente qué cuadro, entre los 2,3 6 4
modelos distintos, sera el valido para esa ocasion.

3.9. - Un mismo jugador s6lo podra jugar al mismo tiempo en una sola
categoria.

Gastos de inscripcion

4.a - Para poder participar en una competicién cada Club debera abonar
una cuota de inscripcién de 2 € por jugador participante, cundo la competicion
sea individual.

4.b - Cuando en el mismo Campeonato ademas haya Competicion en la
modalidad de equipos, el Club debera abonar la cuota de 10 € (si son de
categoria Pre-Benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Juvenil 6 Sub-23), 6 20 € (si
son de categoria Senior) para poder participar en citada modalidad.

4.c - El ingreso de las inscripciones se realizara en el siguiente n° de cuenta
bancario de la FEXTM, perteneciente a Caja de Extremadura: 2099 0108 05




0070016762, debiéndose de hacer antes del Jueves anterior a la disputa del
Campeonato en cuestion; de lo contrario no podran participar en el mismo.

Elaboracién de rankings comun a todos los Campeonatos organizados
por la FEXTM

5.a - Para la elaboracion de rankings se establecen las siguientes
puntuaciones por Torneo o Campeonato (para los jugadores que accedan al
cuadro final).

1° clasificado ------------------ 25 Puntos
2° clasificado ------------------ 20 Puntos
3°y 4° clasificado ------------ 16 Puntos
50 al 8° clasificado ----------- 12 Puntos
9° al 16° clasificado ---------- 10 Puntos
17° al 32° clasificado -------- . 8 Puntos

5.b -Los jugadores que no pasen al cuadro final "A", es decir, disputen el
cuadro "B", recibiran:

- 0,5 puntos ------------------ los eliminados en 12 ronda del cuadro.
- 1 punto --------------mnmmnme- los eliminados en 22 ronda del cuadro.
- 2 puntos -------------------- los eliminados en 32 ronda del cuadro.
- 3 puntos ----------=---------- los eliminados en la 42 ronda del cuadro.
- 4 puntos --------------------- los eliminados en la 52 ronda del cuadro.
- 5 puntos ----------=--=------- los eliminados en la 62 ronda del cuadro.
- 6 puntos --------------------- los eliminados en la 72 ronda del cuadro.

5.b.a — El sistema de puntuacion en el cuadro "B" pues ira en funcion del n°
de componentes del mismo, recibiendo el Campéon tantos puntos como le
sean posible asignarle teniendo en cuenta el cuadro de puntos del Cuadro "B"

5.c.a - Los Campeonatos Provinciales puntuaran con la mitad de los puntos
atendiendo al cuadro anterior.

5.c.b - Los Campeonatos de Extremadura puntuaran el doble atendiendo al
cuadro anterior.

5.d - Al comienzo de la temporada, y para facilitar la elaboracién de grupos
con sus correspondientes cabezas de serie, a cada jugador se le asignara el
1% de los puntos con que acabd la temporada anterior.

5.d.a - Al jugador que hubiera subido de categoria se le asignara el 1% de la
mitad de los puntos con que acabo la temporada anterior.

5.e - Un jugador solamente puntuara para el ranking extremefio en la
categoria en la que participe, haciéndolo el doble en la suya, si ha competido
en cualquiera de las categorias superiores a la que le corresponde por edad,

5.e.a — excepto en el Ranking de los Circuitos, en los que sélo puntuara en la
Categoria en la que compite.

5.f - Todos los torneos podran ser mixtos en todas las categorias, excepto
en los Campeonatos de Extremadura.

5.0 - A efectos de puntuacién para las jugadoras participantes en los
Campeonatos de Extremadura, si hubiera mas de 5 jugadoras, la campeona
obtendria 50 ptos, y el resto la puntuacion que les corresponda. Si hubiera 3 6
4 participantes, la puntuacién seria la mitad de si hubiera habido 5 6 mas
jugadoras, redondeando hacia arriba el n® entero mas proximo, es decir, la
campeona 25 Puntos, etc. Si hubiera sélo 2 participantes, la 123clasificada
obtendria el 25% de los puntos posibles si hubiera habido 5 6 mas jugadoras,



redondeando hacia arriba el n°® entero mas proximo, es decir, la campeona 13
Puntos, etc.

Campeonatos de Extremadura

6.a - Cuando se juegue mas de una categoria, los jugadores solamente
podran actuar en una de ellas.

6.b - Cada jugador podra inscribirse en la categoria inmediatamente
superior a la que le corresponde por edad.

6.c - Podran participar en cualquier categoria los jugadores que figuren
entre los 5 primeros clasificados del ranking extremefio de categoria Alevin,
Infantil y Juvenil.

6.d - En el Campeonato de Extremadura Absoluto podran participar los
jugadores Juveniles, Sub-23, Senior, Veteranos,

6.d.a - y los 5 primeros clasificados del ranking extremefio de las categorias
Alevin e Infantil.

6.e - En el Campeonato de Extremadura de Veteranos soélo podran
participar aquellos que se correspondan con esta categoria.

6.f - En la competicion de equipos sera necesario que cada equipo tenga al
menos 1 jugador alineado en el encuentro (de individuales) de la categoria que
se dispute, excepto en el campeonato de Extremadura Absoluto, en el que
podran participar también los jugadores Juveniles y Sub-23, pudiendo estar el
equipo formado solo en este caso por jugadores Unicamente Juveniles 6 Sub-
23, es decir, no pertenecientes a la categoria.

6.9 — En la modalidad de equipos en todas las categorias, cada Club 6
Asociacion podra formar 2 equipos distintos, indicando cuando se envia la
inscripcion qué jugadores jugaran en el equipo "A" y quienes en el equipo "B",
con el fin de poder elaborar los equipos cabezas de serie.

6.9g.a — En los Campeonatos de Extremadura por equipos, a la hora de
elaborar los equipos cabezas de serie, se sumaran los puntos de los dos
jugadores mejores clasificados del ranking extremefo, siendo el cabeza de
serie n°1 aquel equipo que mas puntos sume entre sus dos jugadores
intregantes del mismo, el n° 2 el 2° equipo qué mas puntos sume, etc.

6.9.b — En los Campeonatos de Extremadura por equipos en categoria
Absoluta, a la hora de elaborar los cabezas de serie, se tendra en cuenta,
ademas de lo expuesto en el punto 6.g.a, el factor de Divisién en la que juega
el integrante del equipo, es decir, a los puntos que tenga el jugador en el
Ranking Extremefio, se le sumran puntos por el % de victorias que tenga en la
Divisién en la que juegue, multiplicado ese porcentaje por 3, si es de Division
de Honor; por 2, si es de 12 Division Nacional; y por 1, si es de 22 Division
Nacional.

Para que éste célculo de la suma de puntos por el porcentaje de victorias se
lleve a cabo, el jugador debe de haber disputado como minimo el 25% de los
partidos en su Division.

6.h — Para que un jugador pueda jugar el Campeonato de Extremadura en la
modalidad de equipos (sea cual sea la categora que se dispute), debe de haber
tramitado la Licencia de Jugador con ese equipo almenos 2 meses antes de la
disputa del Campeonato.

6.i - Podran disputar los Campeonatos de Extremadura, tanto en la
modalidad de equipos como individuales de cualquier categoria, aquellos
jugadores que tengan tramitada Licencia Federativa, ya sea Nacional 6




Regional, con algin Club 6 Asociacion de la Comunidad Autonomica de
Extremadura.

6.j - Si podran disputar los Campeonatos de Extremadura con su antiguo
Club 6 Asociacion, aquellos jugadores de hasta categoria Juvenil que hayan
fichado, con el Unico propésito de disputar el Campeonato de Espafa por
equipos con algun otro Club.

6..a — Si algun jugador, de hasta categoria Juvenil, perteneciente a un
Equipo Extremefio, fichase por otro Club Extremefio con el Unico propésito de
disputar el Campeonato de Espafia por equipos, éste podra decidir con cual de
ambos equipos, si su nuevo 6 su antiguo equipo, desea jugar el Campeonato
de Extremadura de la Categoria a disputar. Una vez disputado citado
Campeonato de Extremadura con el Club 6 Equipo que haya decidido, quedara
adscrito al equipo que haya elegido por 12 vez para el resto de la temporada,
no pudiendo por lo tanto volver a disputar un Campeonato de Extremadura por
equipos con el Club 6 Equipo que no eligio la 12 vez.

6.k — No podran Disputar los Campeonatos de Extremadura ni
Campeonatos Provinciales de cualquier Categoria aquellos jugadores que
tengan tramitada Licencia Federativa con cualquier otro Club 6 Asociacion no
perteneciente a la Comunidad Autonémica Extremenia.

Sistema de juego en los Campeonatos de Extremadura

7.a - En la modalidad de individuales ya se ha descrito el sistema de juego en
el apartado “Grupos y Cuadros comun a todos los torneos organizados por la
FEXTM”.

7.b - En la modalidad de equipos, en las categorias Pre-Benjamin, Benjamin,
Alevin, Infantil, Juvenil y Sub-23 se jugard con el Sistema Corbillon (2
jugadores individuales y un dobles), siendo uno de los dos jugadores como
minimo de la categoria, y pudiendo estar formada la pareja de dobles por
jugadores distintos al de los partidos individuales, siendo uno de éstos siempre
como minimo perteneciente a la categoria.

7.c - En la modalidad de equipos en categoria Absoluto, se jugard con el
sistema de Swaythling Reducido Modificado (el utilizado en las Ligas
Nacionales).

7.d - En la modalidad de equipos, los partidos se disputaran en tantas mesas
como partidos individuales puedan disputarse simultaneamente, es decir, si los
equipo son de 2 jugadores, en dos mesas, y si lo componen 3 jugadores, pues
en tres mesas.

Circuito Regional

8.a - El Circuito Regional constara de 3 torneos

8.b - Es puntuable tanto para el Circuito Regional como para el ranking
extremeno.

8.c - Se proclamara Campeodn del Circuito Regional aquel jugador que mas
puntos sume en los 3 torneos pertenecientes al mismo, siempre y cuando haya
participado como minimo en dos de ellos.

8.d - recibiendo trofeos (del conjunto de los 3 Circuitos Regionales) los 3
primeros clasificados.

8.e - Tendran derecho a participar todos los jugadores que lo deséen, siempre
en la categoria que por edad les corresponde,

8.e.a - 0 en la categoria inmediatamente superior,




8.e.b - excepto los 5 primeros clasificados del ranking extremefio si son de
categoria Alevin, Infantil 6 Juvenil, los cuales podran elegir en qué categoria
superior a la suya jugar.

8.e.c. - puntuando para el Ranking del Circuito Unicamente en la Categoria en
la que participa.

8.f - Los jugadores de categoria Sub-23 participaran en la categoria Absoluta.
8.9 - Los jugadores de categoria Veterano participardn en la categoria
Absoluta.

8.h - En categoria Femenina, éstas jugaran ante jugadores masculinos,

8.h.a - a no ser que haya un minimo de 8 jugadoras en una misma categoria.
8.i — Estaran abiertos a participantes de otras Comunidades Autonémicas y/0
jugadores que habitualmente no suelen participar en torneos organizados por la
FEXTM,

8.i.a — teniendo que tramitar el jugador en cuestion la Licencia de 1 dia (s6lo
sirve para participar en ese Torneo en concreto), abonando en tal caso 8 € (6 €
por la Licencia + 2 € por la inscripcién).

8.i.b. - 0 Licencia Regional Extremefia, sin afiliarse a ningun Club 6 Asociacion.

Campeonato Provincial

9.a — Estos Campeonatos se dividiran en dos Grupos; grupo de la Provincia de
Badajoz y Grupo de la Provincia de Caceres, jugandose todas las categorias
en un mismo dia.

9.b — Podran participar aquellos jugadores que tengan tramitada Licencia
Nacional 6 Regional con algun equipo perteneciente a la Comunidad
AutonOmica de Extremadura,

9.b.a — jugando en el grupo de de la Provincia a la que pertenezca su equipo,
9.c — y disputandose Unicamente en la modalidad de individuales

9.d - los jugadores solamente podran actuar en una de las Categorias.

9.e - Cada jugador podra inscribirse en la categoria inmediatamente superior a
la que le corresponde por edad.

9.f - Podran participar en cualquier categoria superior a la que por edad les
corresponde los jugadores que figuren entre los 5 primeros clasificados del
ranking extremefio de categoria Alevin, Infantil y Juvenil.

9.9 — Los jugadores Sub-23 participaran en el el Cuadro Senior.

Sanciones comun a todos los torneos de la FEXTM

10.a - Un jugador inscrito en un Campeonato podra renunciar a la no
participacion en el mismo siempre y cuando lo comunique al Comité
Organizador a muy tardar el Jueves (00:00 Horas) anterior a la de la disputa del
Campeonato, en el siguiente correo electrénico: inscripcionfextm@hotmail.com
10.b - Si un jugador inscrito en un Campeonato no se presentase a jugar, el
equipo que lo inscribié seréd sancionado con 10 €, a no ser que demuestre que
el hecho se debio6 a fuerzas de causa mayor, tales como enfermedad, incidente
durante el viaje para disputar el torneo, etc.

10.b.a - Si el mismo jugador cometiera una 22 infraccion (no comparecencia a
un Campeonato para el que se ha inscrito), el jugador en cuestion seria
excluido de todos los Campeonatos que organizase la FEXTM en la presente
Temporada, ademéas de sancionar al equipo con 10 € de sancion a reintegrar
en la cuenta de la FEXTM.



10.c - Si no se presentase a jugar un Club inscrito para hacerlo en la modalidad
de equipos, éste sera sancionado con la cantidad de 10 € a reintegrar en la
cuenta de la FEXTM.

10.d - Para que cualquier jugador miembro del equipo sancionado pueda
participar en el siguiente Campeonato, el Club debera de haber hecho el
reintegro de los 10 € en la cuenta de la FEXTM, en un plazo maximo de 4 dias
desde la disputa del Campeonato en cuestion.

10.d.a - De lo contrario ningun miembro del equipo, ya sea en la modalidad de
individuales, dobles 6 equipo, podran participar en los Campeonatos venideros
organizados por la FEXTM hasta no haber satisfecho la cantidad requerida.
10.e - Si un jugador se presentase a disputar el Campeonato una vez iniciado
éste, el jugador en cuestion tendra derecho a disputar el Torneo si:

10.e.a - el grupo en el que habia quedado encuadrado en la 12 Fase del
Campeonato no hubiera aun comenzado.

10.e.b - una vez iniciados los partidos del grupo en el que habia quedado
encuadrado, podra disputar los encuentros que segun el orden marcado por el
cuadro no se hubieran disputado, no pudiendo por lo tanto disputar encuentros
gue ya se tenian que haber celebrado segun mande el cuadrante.

10.f - No obstante, ante cualquier sancion impuesta por el Comité de Disciplina
Deportiva, se podra interponer un recurso ante el Comité de Apelacion,
compuesto por la Asamblea de la Federacion Extremefia de Tenis de Mesa, en
un plazo maximo de 5 dias a la fecha de la notificacion de la sancion,
enviandola por Fax al 927/ 62 66 80.

10.g - Cualquier Normativa no contemplada en esta Redaccion sera atendida
segun marque el Reglamento de la Real Federacion Espafiola de Tenis de
Mesa, y/0 sus Circulares.

Datos de interés

Comité de organizacién e inscripcion
inscripcionfextm@hotmail.com

Comité de Disciplina Deportiva
fextm3div@hotmail.com

Comité de Apelacién

Asamblea de la Federacion Extremefa de Tenis de Mesa
Fax: 927/62 66 80 (a la atencion de Higinio Palacios)
Cuenta de la FEXTM (para pagar Inscripciones y Sanciones)
2099 0108 05 0070016762

(Caja Extremadura)



